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“Aplicacion de Juegos Didacticos en el Aula” es un proyecto educativo, dentro del cual se han
elaborado una gran variedad de juegos didacticos, cuyos aspectos mas importantes son:

Proporciona una metodologia activa, participativa y altamente motivadora.

Mejora la adquisicion de competencias educativas de cualquier area o0 materia.

Se pueden realizar Unidades Didacticas Integradas UDI basadas en juegos didacticos.

Los contenidos son facilmente realizables y editables por el profesorado.

So6lo se necesita tener un navegador web. Pueden usarse sin conexion a Internet.

Adecuado para la atencion individualizada y a la diversidad.

Util como herramienta e instrumento de evaluacion.

Ayuda a mejorar el clima de convivencia e integracion del alumnado.

e Integray emplea las TICs en el aula de forma efectiva para diferentes Sistemas Operativos.
Los recursos del proyecto pueden utilizarse: on-line, a través de la web, del blog y del canal de
YouTube del Proyecto AJDA y off-line mediante el DVD del mismo.

Cursos de formacion en modalidad a distancia y semipresencial

Los cursos de formacion del Proyecto AJDA han sido impartidos en diferentes convocatorias de
cursos de Formacion del Profesorado de la Consejeria de Educacion de la Junta de Andalucia, del
Ministerio de Educacion a través del INTEF y de CEP de Andalucia.

Curso “Aplicacion de juegos didacticos en el aula”
e Descripcion del Proyecto AJDA.
Utilizacion de los juegos didacticos.
Creacion y uso de contenidos (preguntas, respuestas) para juegos.
Preparacion y elaboracion de actividades basadas en juegos para el aula.
Integracion préactica en el aula de actividades basadas en juegos, ABJ y Gamificacion.

Curso “Creacién de animaciones y juegos interactivos para el aula”

Creacion de juegos y animaciones interactivas paso a paso.

Conocimiento detallado del editor de escenas.

Coleccion de ejemplos y ejercicios con juegos Yy escenas interactivas.
Integracion préctica de juegos y/o escenas interactivas en la practica docente.

Recursos del Proyecto AJDA

520 juegos didacticos interactivos.

1586 ficheros con contenidos ya elaborados para juegos.

Libro interactivo: “Juegos didacticos. Proyecto AJDA”.

312 juegos en formato scorm (integrables en Moodle).

Més de 100 videos-tutoriales. Canal de YouTube.

Blog del Proyecto, articulos y enlaces.

Dos cursos de formacion (Aplicacion de juegos/Creacion de juegos y escenas interactivas).
Guia rapida, presentacion del Proyecto AJDA y de ejemplos realizados por docentes.
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