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Bienvenidos a la Escuela de Alquimia.
Soy el Amo del Calabozo, director de la

Escuela, y voy a mostraros las nuevas
partes de la misma.

Entrada
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Titulo de la pe I
f Fecha: 13/02/2022 =
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Entrada

Se mantiene todo lo que habia y se
habilitan nuevas salas.

Se sigue la misma dindmica y se persiguen
los mismos objetivos, pero se aumentan

las opciones de juego.

Un cambio fundamental es que se
contempla la posibilidad de introducir
,preguntas
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|l  Habrd que conseguir el mayor niimero de

‘tiradas mdgicas” para convertirlas en
elementos alquimicos: oro, pocion,
conocimiento y gema de ascenso. |
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Ahora habrd mds formas de consequirlas
y mds salas para hacerlo. |
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Marcador
00 ) ;
(VA N | | Aquimisas |7 (@ | & ||
% Aprendiz avanzado 0 : 1 | Nombre 1 010|10|0/|0
H Aprendiz 0« (: ‘ : 2 | Nombre 2 0|10]0|0|0
é Principiante 0’ :) WEAL 000 ¢
Y 4 | Nombre 4 01010 0
Aspirante 30 Todos :
& Aspirante 30 (_Todos ) e 7. Nl PR |
Ronda: 0 Fecha: 11/04/2022 6 | Nombre 6 001010100 *
7 | Nombre 7 0100|000
8 | Nombre 8 0100|010
R ————— - 9 | Nombre 9 0(0|0|0]|0
e -
10| Nombre 10 010|(0)| 0|0
Ronda: 0

Fecha: 11/04/2022
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En la sala de recaudacion, ahora también
se podrdn consequir tiradas mdgicas a
través de baterias de preguntas.
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Preguntas | Escrita v
Orden aleatorio de preguntas \ Sl

Orden aleatorio de opciones ‘ Sl

v
v
Tirad ‘ 1,00
wraaas por pregunlta “l’: '
- -

INCORRECTO. SOLUCION: B 2 |

5 B) Célula vegetal
% C) Célula animal
kD) Virus



Sala de recaudacion

- 2 Nombre 2

3 Nombre 3

4 Nombre 4

5 Nombre 5

6 Nombre 6

7 Nombre 7

8 Nombre 8

9 Nombre 9
10 Nombre 10
11 Nombre 11
. 12 Nombre 12
\\ 13 Nombre 13
“.\" 14 Nombre 14
=15 Nombre 15
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= SRR e T Sala de alquimistas
@es e la sala de a[quzmzstas se

seleccionard al participante que tendrd

el turno. 7§

Dicho aspirante ahora podrd escoger
entre en las siguientes salas:
laboratorio, cofres, conocimiento, tetos,

:, ; ascensqs,,apuestas y comercio.
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Laboratorio

Wl Guerreromdgico §3
Te da dos elementos de | f

oro, uno de

" conocimientosy un X2 4
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cam61a, aunque se introducen dos
novedades:

- Los participantes podrdn acumular
hasta 10 elementos alquimicos en vez de
6 (aunque esto es configurable).

- El participante podrd abandonar el
laboratorio e ir a la sala de alquimistas
para entrar desde alli en otra de las
eqtcmczas de ]uego |
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Sala de cofres

| En &z sa  de cqfres cac[a aspzmnté ‘
podrd abrir un cofre que tendrd premios
ocultos del mismo estilo que los del
laboratorio.

También podrd realizar los mismos
intercambios y operaciones que en el

laboratorio.
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Sala de conocimiento

| partzczpantes poc[mn gastar ﬁasta 5de |
sus tiradas mdgicas para conseguir: oro,
pocion o conocimiento. Por cada tirada
empleada el participante recibird una %
prequnta. Segun el niimero de
respuestas correctas al final de la serie
de preguntas se podran canjear por los

elementos conseguidos. Por un acierto 1

elemento, por dos aciertos 3, por tres
aciertos 6, por. cuatro aciertos 1 0y por K
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SO
Preguntas Escrita
Orden aleatorio de preguntas Sl

Orden aleatorio de opciones Sl

Terminar ronda

Ronda de preguntas finalizada
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Do sale el aspirante que tiene el

turno puecfe retar a otro a un duelo c[e
preguntas y respuestas.

El duelo tendrd un mdximo de 5

preguntas. Si ambos jugadores aciertan la
cuestion planteada recibirdn una tirada

mdgica, mientras que si ambos fallan la

| perderdn. Siuno da la respuesta correcta y
otro falla, el acertante ganard dos tiradas
mdgicas que perderd su oponente. Si
alguno de los jugadores se quec[a sin
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Sala de retos




Preguntas
Orden aleatorio de preguntas S

Orden aleatorio de opciones

- Siguzjci{zte pregunta )

P La informacion genética se encuentra en...

. A) Los carbohidratos
' B) EI ADN

- C) Las vitaminas
b D) Los lipidos

———




Sala de apuestas
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un mci)(zmo de 5 oponentes. A toc[os se
les planteard hasta un mdximo de 5
preguntas y para cada prequnta el

retador decidird el valor de la apuesta

entre una y tres tiradas mdgicas. £0s
que acierten ganardn el valor de la
apuesta realizada vy los que fallen la

perderan. Los jugadores que se queden
sin tiradas dejardan de participar. Si el
retador se queda sin tiradas la ronda se
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11 Nombre 11 0
20 Nombre 20 0
28 Nombre 28 1
6
7

8 Nombre 8
19 Nombre 19

-

. Siguiente pregunta J 2‘ SOLUCION: B APUESTA ¢

i - e - - -
¢Cual de las siguientes es pluricelular?

. A) Virus

s B) Célula vegetal
' C) Protozoo

| D) Bacteria




Sala de ascensos

Ld Sd&l 1e ’ CenSOS S Ll eStdnClCl en la

que pagana’o dos tiradas mdgicas

respondiendo correctamente a cinco
preguntas los aspirantes consiguen un
ascenso.

\Tienen un comodin que les permite cometer

un fallo.

Si no supemn la prueba descienden una
| osﬁczon en su mngo
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Preguntas

Orden aleatorio de preguntas S v
Orden aleatorio de opciones S v o

e
Prueba finalizada ke

(R
A LS

\___ Siguiente pregunta ) CORRECTO. SOLUCION: B

P La célula procariota se diferencia de la eucariota en:

~ B) La procariota no tiene ntcleo diferenciado y la eucariota si
. C) La procariota tiene nucleo y la eucariota no
D) La procariotaes mas compleja que la eucariota
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 Enesta sala el aspirante que tiene el
turno podrd pagar una tirada mdgica
para que, durante su turno, se

establezca por sorteo una nueva tabla
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de precios.

También podrd comprar oro, pocion o

conocimiento al precio en tiradas
mdgicas que esté establecido durante su
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La sala de grados vy la de duelos no

sufren modificaciones.

La sala secreta contempla en sus
funciones [os nuevos cambios realizados




Clasificacién
I Nombre 5
2 Nombre 1
3 Nombre 2
4 Nombre 3
5 Nombre 4
6 Nombre 6
7 Nombre 7
8 Nombre 8
9 Nombre 9
10 Nombre 10
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Nombre 5 |

| . -y
Titulo de la partida

[

]

= RE TS~ S ~~ S ~— TR~ G~~~ T~

el

’ GDGDGDG}GDGDGDG}@&




O = ALQUIMISTAS 2 ==

Alquimistas
Nombre 5

Nombre 8 . . N EE SR ey BN aa
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\ Seleccionar jugador )
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Paneles @\

\ e ‘
Recaudacion 7?

Ronda |
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YA Terminar ronda

Terminar partida @

W | Cargar-Guardar @ O

, Nombre 8
Nombre 8
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