FICHA DE PREPARACION/PLANIFICACION DE ACTIVIDADES BASADAS EN

JUEGOS DIDACTICOS AJDA

Nombre y apellidos del docente que realiza la actividad

Jeslis Murioz

Factores previos (caracteristicas del alumnado y del grupo, dificultades, situacion de partida)

Grupo alumnos (curso, materiay

namero):

4 alumnos de 1°Bachillerato, Fisica y Quimica.

El grupo presenta a una alumna interesada, trabajadora y con

Caracteristicas del alumnado: buena actitud, 3 alumnos poco motivados, poco trabajadores y

con falta de base.
La mayoria de los alumnos obtienen bajas calificaciones, no

Situacion de partida/dificultades trabajan a diario y tienen poco interés y motivacion, falta de

encontradas: trabajo en casa, faltas de asistencia a clase de parte del
alumnado vy falta de comprension de la materia.
Otras observaciones: Se han tomado varias medidas educativas y no han funcionado.

Obje

tivos generales que se pretenden conseguir con la actividad

- Aumentar la motivacion del alumnado y el interés por la asignatura.

- Disminuir las

faltas de asistencia a clase.

- Conseguir que el alumnado realice las tareasy actividades en casa.
- Mejorar los resultados académicos y la comprension de la materia.
- Favorecer un buen clima y buen ambiente en el grupo.

Tipo de forma de aplicacion Justificacién de la propuestadel tipo de aplicacion

Gamificacién

Narrativa:

Objetivos especificos:

Elementos:

Mecénicas:

Dinamicas:

Juego/s ADJA
seleccionado/s

Alquimistas 1y 2

Teniendo en cuenta la situacion de partida y los objetivos generales
planteados, se estima necesario una intervencion en profundidad,
inmersiva, extendida en el tiempo y empleando estrategias de
gamificacion, ya que no sélo se pretende trabajar sobre cuestiones de
conocimiento, siendo mas importantes las que van encaminadas a
cambiar actitudes y comportamientos.
Componentes
Todos los alumnos ingresan como aprendices en una escuela medieval de
alquimia. "La Escuela de Alquimia" cuenta con multiples salas por las que se
podrdn mover para alcanzar sus objetivos. En la sala de marcadores podran
ver su evolucion y el rango que vayan alcanzando. El “Amo del Calabozo” es
el director de la escuela y desde la sala secreta sabe todo lo que alli se cuece y
tiene grandes poderes para actuar.
Su objetivo es ascender en el escalafon alquimista hasta llegar a ser "Grandes
Maestros Alquimistas”. Cuanto mayor sea el rango alcanzado mayor
recompensa obtendran los alumnos dentro de la asignatura.
Amo del Calabozo, tiradas magicas, cartas, marcadores, escalafon, comercio,
oro, libros de conocimiento, elixires, gemas, retos, desafios, pruebas, etc.
Los aspirantes deben conseguir, superando retos, desafios, tareas, pruebas,
etc., las preciadas ‘"tiradas magicas", que les permitirdn conseguir los
elementos alquimicos que combinados adecuadamente en el laboratorio o en
la sala de cofres les permitirdn conseguir ascensos. También podran retar a
uno o varios aspirantes, ir a la sala de comercio, superar la prueba de la sala
de ascensos, pasar por la sala del conocimiento.
Los aspirantes tendran que utilizar las estrategias adecuadas para conseguir
sus objetivos, aliarse o retar a otros aspirantes, saber comerciar, apostar,
arriesgar, demostrar sus conocimientos, etc.

Justificacion de la eleccion

Estos juegos han sido especialmente preparados como elementos clave para la
actividad que estamos proponiendo. Sin estos juegos no se podria realizar la
actividad de gamificacion taly como esté planteada.



Contenidos, tema, materia a incluir en el juego
Cualquier tema impartido de la materia de Fisica y Quimica
de 1°Bachillerato.
Tipo de fuente de preguntas a utilizar: Ficheros de preguntas con 4 opciones de respuesta (tipo 1).
NUmero de preguntas a preparar:  Un minimo de 200 preguntas.

Elementos complementarios que se utilizaran

- Los juegos “Alquimista 1y 2” contienen la mayoria de los elementos necesarios.

- Ademas, serd un elemento muy importante el curso de Fisica y Quimica de la plataforma
Moodle del centro, en la que quedan registras todas las actuaciones realizadas por los
alumnos en la asignatura (tareas, pruebas, trabajos, retos...), a partir de las cuales los
alumnos ganan las “tiradas magicas”.

- También se utilizaran videos relacionados con la narrativa y mecanicas y dinamicas de la
actividad.

- Otros recursos: avatares, musica, material documental y bibliografico.

Recursos informaticos y logisticos

- Ordenador con conexion a Internet.

- Carién proyector.

- Altavoces.

Asignatura, temay nivel:

Incidencias en ensayos y comprobaciones
- Se realizaron ensayos y comprobaciones hasta que todo quedo a punto.
Resumen de laprevision de lapuestaen practica y de la temporalizacion

- La duracion prevista de la actividad es trimestral.

- Semanalmente se comprobaran de forma individual los registros de tareas, trabajos,
desafios, retos y demas actividades del curso de Fisica y Quimica de la Plataforma Moodle
y los logros alcanzados se convertiran en “tiradas magicas”.

- Los aprendices, dentro del juego “Alquimistas” utilizaran las “tiradas magicas” ganadas
para intentar conseguir ascender en el escalafdn, yendo por las distintas salas de la escuela y
gastando sus “tiradas magicas”, con la mejor estrategia posibles, para intentar conseguir el
mejor resultado.

- Al final del trimestre cada aprendiz habra alcanzado un determinado rango, siendo el
vencedor el que mayor rango alcance, existiendo una prueba de desempate si fuera
necesaria. La recompensa recibida por los participantes estara en funcion del grado
alcanzado en la “escuela”.

Observaciones y comentarios
Tras la puesta en practica se presentaran todos los materiales y recursos relacionados con esta
actividad.



