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Entrada

Bienvenidos a la Escuela de Alguimia.
Soy el Amo del Calabozo director de la

Escuela y voy a'mostraros el
fungzonamzento de [a mwma
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Estamos en la entrada principal de la
Escuela.

En ella se muestran los datos bdsicos de
la jornada que se disputa.

Titulo de la pamdam?or_élipoder cf la Alquimia
Fecha: 13/02/2022 ==
Ronda: 1

“ ‘ Rondas maximas: 25 /
: Numero de Jugadores 30 .

Nueva ron ]
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r—»"x "N i L/ / ’ Sala de mrf,z,rcacfores

' | Elobjetivo de los aspirantes s |

 rangos dentro de la jerarquia de la
Alguimia.

®ara ello los participantes tendrin que |

|

conseguir los elementos alquimicos: oro,
pocion y conocimiento, ademds tener en
su poder la gema de ascenso.




Marcador

Alguimistas |7 | Sy gp é wh
1 | Nombre 1 00100 |0
2 | Nombre 2 0100|100
3 | Nombre 3 0(0|10|0|0
4 | Nombre 4 0(0(0|0/|0
5 | Nombre 5 0lofo|o]|0
6 | Nombre 6 0(0]|0)0|0
7 | Nombre 7 010|000
8 | Nombre 8 0(0|10|0|0
9Q | Nombre 9 010|000
10| Nombre 10 0(0]|0|0]|0
Ronda: 0
Fecha: 11/04/2022
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&ﬁ”a de m;zr»cac[ores

& Oficial

q Suboficial

% Aprendiz avanzado
ﬂ Aprendiz

é Principiante

@ Aspirante 3(]) (W)

Ronda: 0 Fecha: 11/04/2022




Sala de recaudacion
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‘@ara consequir los elementos alquimicos
hay que ganar tiradas mdgicas que luego
se usardan en el laboratorio.

{ ‘

. En la sala de recaudacion se establece el §
niimero de tiradas ganadas por cada
aspirante en cada ronda (esto también se

puede realizar por sorteo).



Sala de recaudacion

- 2 Nombre 2

3 Nombre 3

4 Nombre 4

5 Nombre 5

6 Nombre 6

7 Nombre 7

8 Nombre 8

9 Nombre 9
10 Nombre 10
11 Nombre 11
. 12 Nombre 12
\\ 13 Nombre 13
“.\" 14 Nombre 14
=15 Nombre 15
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| bw—“"'T*“ T m——— T Sala de alquimistas
- En la sala de a[quzmzstas se se[ecczona '
normalmente por sorteo, al aspirante

que pasard al laboratorio. ;ﬁ

Cada alquimista dispone de un
marcador en el que se indica: nombre,
rango, tiradas, oro, pocion,
conocimiento, gema de ascenso, X2.



Laboratorio

Wl Guerreromdgico

.
Te da dos elementos de | f

oro, uno de

" conocimientosy un X2 4
%

"" ﬁ: “,\‘ 1 - e -y 0 J -. ¢ “'['41 ' # v
avoratorio los aspirantes deberan

intentar convertir sus tiradas mdgicas

en elementos alquimicos para consequir |
los ascensos. Cada tirada dara como
premio la casilla del tablero que le

corresponda.

Ademds con los elementos podrin
comprar: cartas (que esconden premios)
gemas de ascenso, tiradas mdgicas y X2

(multiplican el valor del premio de las
casillas deltablero).
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En la sala de grados se muestra la
clasificacion de los participantes vy
cuando finaliza la partida se proclama
al vencedor.

En esta sala también se decide cuando
finaliza cada ronda o el juego completo.



ALQUIMISTA}S'Z

' Clasificacion o
Titulo de la partida I Nombre 4 ﬂ 4
Jugadores con tiradas: () S L 2 Nombrel

S

Tiradas pendientes: () - ’ 3 Nombre 2

Fecha: 11/04/2022 4 Nombre 3

5 Nombre 5
6 Nombre 6
7 Nombre 7

( Terminar partida ) | B i ore 8

~ LEE 9 Nombre 9
< Confirmar ) ™
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Nombre 4

Titulo de la partida
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Clasificacion

& 4

I Nombre 4
2 Nombre 1
3 Nombre 2
4 Nombre 3
5 Nombre 5
6 Nombre 6
7 Nombre 7
8 Nombre 8
9 Nombre 9

10 Nombre 10

“w&mwmwwme

]

o e R R . T e TR — ST - A —— T |

| & '4‘,! B -  — — ——t - — - e ——— — - - -—— —_— — - — — = - I I '
-’L-mmwwmwmmwmwmmwwwmmmm%m@mwwwwwmmwwwmmmmmmmmmwmwwwy*i'




Sala de duelos
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* En caso de que al finalizar [a partida
dos o mds jugadores tengan el mismo

rango, se pasard a la sala de duelos.

Agqui cada aspirante deberd tirar los
dados por ultima vez. El que saque el §
mayor valor en su tirada serd

proclamado vencedor.
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y Alquimistas

Nombre 1
Nombre 2
Nombre 3
Nombre 4
Nombre 5
Nombre 6
~-Nombre 7
Nombre 8

Nombre 9

Nombre 10
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| Seleccionar jugador
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La sala secreta solo puede ser utilizada
por el amo del calabozo y desde ella se
nge la Escue&z c{e ﬂ[quzmza
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Sala secreta



A

Paneles /@ Controles 6 f

Recaudacion a‘ﬁ : C

Ronda | ¢ Rondas maximas) 5
9% Terminar ronda ‘
' Terminar partida @

W | Cargar-Guardar @ o
Ry Sl < :
W Alquimistas Laboratorio P8

, Aspirante
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