CONTENIDOS ELABORADOS POR DOCENTES

PARA DISTINTAS MATERIAS ETAPAS Y NIVELES

PARA UTILIZARLOS CON JUEGOS DIDACTICOS
DEL PROYECTO AJDA

CAIDAL
\ » S ﬁpllcaclon de Juegos Diddcticos en%lf' 3

En esta presentacion se han realizado capturas .
R Proyecto cducativo
de pantalla de diferentes juegos didacticos del o
oyeco -AJDK
Proyecto AJDA, utilizando contenidos elaborados '
por maestros y profesores para los distintos D ‘ *

niveles y asignaturas que imparten.
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. . , . L7 A
Al pie de las imagenes se ha realizado una :

pequefa ficha con los datos de los contenidos
utilizados en los distintos juegos.

Aplicacién de Juegos Didacticos en el Aula.



Ejemplos de contenidos para juegos

Marcar entodos| |~

Jugador 1 Jugador 2 Jugador 3 Jugador 4

4 6 18 I8 46 9 8 46 21 I8 4 6 39 I8

Jugador 5 Jugador 6 Jugador 7 Jugador 8

4 6 16 8 4 6 10 I8 46 14 I8 6 16 ¥

Autor/a: Marina Isabel Ramirez Juego: Bingo

Nivel: Infantil Fichero: cno-inf-conocimiento _entornol.txt

Materia: Conocimiento del entorno Idioma: Castellano




para el parchis se necesitan....

A) dados y fichas

B) cuadrados y fichas
C) garbanzos y fichas
D) dados y lapices

Lorenzo

ACIERTOS PUNTUACION FALLOS
0 £ 9

Autor/a: Maria Angeles Bascon Juego: Busca el palo

Nivel: Infantil Fichero: gen-inf-juegosl.txt

Materia: Juegos y juguetes ldioma: Castellano




Ejemplos de contenidos para juego

© PAREJASOCULTAS (o) @

NINO ESTUDIOSO

NINO VAGO
NINA ESTUDIOSA

O —

A

DA

4 PKO
GATO COSMICO E |
S - S— ¢ |
MINIDORA
e H |
CANARIO DE SHIZUKA NOBITA
Autor/a: Irene Muinoz Juego: Busca el palo
Nivel: Infantil Fichero: gen-inf-juegosl.txt
Materia: Dibujos animados ldioma: Castellano




Ejemplos de contenidos para juegos

PENOC L

INTRODUCIR LETRA H

Autor/a: José J. Guillén Juego: Ahorcado
Nivel: 1° Primaria Fichero: ing-1prim-classrooml.txt
Materia: Inglés ldioma: Inglés




ESCALETA

gorro, gafas y bafador espinilleras y botas
l!r \. !' .
casco y coderas

¢ Que equipamiento usarias para montar en bicicleta?

YOTOS OPCION A 5113

TERMINAR VOTACION |
Autor/a: Antonio M. Herenas Juego: 10x10
Nivel: 2° Primaria Fichero: cno-2pri-salud _deportl-10p.txt

Materia: Conocimiento del medio Idioma: Castellano



A

Ejemplos de contenidos para juegos )

5 | ¥ ATRAPA UN MILLON ¥

Todas las plantas producen su alimento en...

g2 sfafsfef7]s
T 650000

- . o SE VAN
~ —
- B o SE VAN
T I 150000
- B o SE VAN
T I 200000
Autor/a: Nuria Revilla Juego: Atrapa un millon
Nivel: Primaria Fichero: cno-pri-plantasl.txt
Materia: Conocimiento del medio Idioma: Castellano
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Ejemplos de contenidos para juegos
O =

BALONCESTO »d B

RESPUESTA| |-

“Alberto

Autor/a: David Duque Juego: Baloncesto

Nivel: 5° Primaria Fichero: cno-5pri-latierraeneluniversol.txt

Materia: Conocimiento del medio Idioma: Castellano




Ejemplos de contenidos para juegos

PASAPALABRA Ajuste detiempo [¢| | 1| | b

A
099 GGQ :

INCORRECTA

COMENGA PER LA M

Construccidé de pedra que servia @ | PASAPALABRA STOP |
t t

per a protegir les ciutats contra
els atacs dels enemics

U
@
s

0@ o —

00 @ m @ VERSION

Carlos
Autor/a: V.Domenech, A.Fortuny Juego: Pasapalabra
Nivel: 6° Primaria Fichero: cno-6pri-ibers.txt
Materia: Ibers i Romans ldioma: Catalan
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Ejemplos de contenidos para juegos )
¥ LA RULETADE LAFORTUNA X |

CEHENEE HMEE BHBEE 0
c|r|E|c|E|NIE|x|c|El?|T|o/liuln|o /i

L ll IL ll. lu ! IL 1x i IA li_lh—ll—u.
RESOLVER PANEL

Rocio
BECiDfF
0 3035 LEvENER
An PRQfRES
geles R ——
MEHEBE
Autor/a: Rebecade la Cova Juego: Laruleta de la fortuna

Nivel: ESO Fichero: len-eso-frase2.txt

Materia: Lengua ldioma: Castellano




Ejemplos de contenidos para juegos

COMPRAR
Jugador 4

o N

PAGAR

Jugador 1 A .H
v "
YENDER

TIRAR DADO

N° P HOT.
Jugador 2 -ln
.= VENDER HOTEL

eeroe ] [

Jugador 3 SUBASTAR

Bl o] |

TERMINAR

Autor/a: Catalina Naranjo Juego: Minipoly

Nivel: 3° ESO Fichero: mat-3eso-geometrial.txt

Materia: Matematicas Idioma: Castellano




Ejemplos de contenidos para juegos
x ELDUELO

RRREIREY

2. Averias

4. Base datos

¢ Puede correr Windows XP

bajo Linux?

Autor/a: Juan Miguel Quintero Juego: Carrera

Nivel: PCPI Fichero: inf-1pcpi-generall.txt

Materia: Informatica Idioma: Castellano




A

Ejemplos de contenidos para juegos g
B B0 x CARRERA

Di cual de las siguientes afirmaciones sobre la reposicion diaria es falsa:

A) Requiere una negociacion continuada B) Requiere una negociacion continuada
C) Requiere una negociacion continuada D) Se puede llevar a cabo en mejores condiciones

VER SOLUCION MARCADOR RAPIDO |

C 40,0%

A 20,0% B 20,0% D 20,0%

NOMBRE J2 NOMBRE J3 NOMEBRE J4 NOMBERE J5

) [— — |

NOMERE J7 NOMBEBRE J10
Autor/a: Marta Jiménez Juego: Carrera
Nivel: Ciclo formativo Fichero: far-2cfm-almacenl.txt

Materia: Almacen Idioma: Castellano




Ejemplos de contenidos para juegos

H B BATALLA NAVAL ¥ 6

Who developed the theory of evolution by natural selection - English -?

A) Isaac Newton

B) Benjamin Franklin
C) Charles Darwin
D) Jane Goodall

CORRECTO

SOLUCION:C
Nombre J1 : SIGUIENTE PREGUNTA I Nombre J2 —
ACIERTOS:3 |FALLOS:0 | ‘ ACIERTOS:3 FALLOS:0

Autor/a: Elvira Nieva Juego: Batalla naval

Nivel: Bachillerato Fichero: ing-2bac-generall.txt
Materia: Inglés ldioma: Inglés




Ejemplos de contenidos para juegos
(8] %  ENCUENTRO ®

ZEn qué ano comenzo la | Guerra Carlista?

A) 1808
B) 1812
C) 1845
D) 1833
E) 1830
F) 1800

SOLUCION:D CORRECTO TIEMPO :

oot ) e feet U IDELANTERA] MEDIA | DEFENSA

RespuesTA| |
L Con ol e | EQUIPO2  GOLESFAVOR: 1 PUNTOS: 100

e

Al

DA

Autor/a: Carlos Ruiz Juego: Encuentro

Nivel: 2° Bachillerato Fichero: his-2bac-olimpiadal.txt

Materia: Historia Idioma: Castellano




